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RESUMEN

Al término de la XXIX International Olympiad in Informatics IOI 2017 celebrada en Terán, Irán del 28 de julio al 4 de agosto, próximos pasados, se han logrado resultados positivos que muestran la situación actual en el movimiento olímpico mexicano en informática, algunos de ellos se mencionan en este trabajo.

INTRODUCCIÓN

En México el proceso de preselección hasta el 2003, se realizaba en la Olimpiada Mexicana de Informática OMI, de cada año, a los 10 medallistas de Oro se les entrenaba durante un mes, se obtenía a la selección de 4 mejores competidores y se les enviaba a la competencia internacional, los resultados fueron siempre magros y raquíticos, ya que hasta esa fecha solo habíamos obtenido 3 medallas de Bronce en 11 años de participación.

Tomando en consideración lo anterior durante el año del 2004-2005, llevamos al cabo un proceso de selección más intensivo, ya que en la OMI 2004, en la cual se convocó a jóvenes menores de 19 años, que estuvieran cursando a lo más el segundo año de bachillerato, esta se realizó en la Ciudad de Morelia, Michoacán, en el mes de julio del 2004 y de esta competencia se definió a la preselección mexicana, de la que obtuvimos a la selección que nos representó en la IOI del 2005, la que se celebró en la ciudad de Nowy Sacz, Polonia, durante agosto de ese año, es decir, estos jóvenes tuvieron prácticamente un año de entrenamiento y preparación antes de asistir a la competencia internacional.

El llevar este proceso de Selección de la forma que se detalla nos permitió por primera vez tener a los jóvenes competidores en entrenamiento por más de 10 meses, con lo que se ha podido profundizar en mayor cantidad de temas, más material y problemas a resolver, así como la integración en el equipo de más instructores, de algunos profesores y ex olímpicos, con lo que seguramente en lo futuro se tendrá un efecto multiplicativo mayor y mejores posiciones en el medallero olímpico internacional. Con este proceso, aunque más extenso en tiempo, damos cumplimiento a lo que la encuesta de opiniones realizada en Kenosha, Wisconsin, en el 2003 nos indicó, en lo relativo a los tiempos de entrenamiento a los competidores, esto ha dado sus mejores frutos a partir del 2005, lo que nos mantendrá en una mejor posición en el Medallero Olímpico Internacional, acorde con el tamaño e importancia de México en el mundo.

El proceso de preselección, se realiza en la Olimpiada Mexicana de Informática OMI de cada año, de ella se sacan a los Medallistas de ORO, los de Plata y los Bronces que tengan oportunidad de competir en al año siguiente, es decir se preseleccionan del orden de 30 a 32 jóvenes a los que se les entrena vía Internet, asimismo se tienen 3 o 4 concentraciones presénciales durante el año y de entre ellos, con los que después de un año de trabajo hayan demostrado ser los 4 mejores, se constituye a la Selección Mexicana que se presentará para la IOI del año siguiente, los resultados de la posición relativa de los preseleccionados se ve en:  www.olimpiadadeinformatica.org.mx  donde además se les proporcionan material de estudio, ejemplos, la solución a los exámenes y el reporte de sus resultados, la pagina ha sido muy exitosa, ya que no solo los preseleccionados la visitan sino todos los jóvenes interesados en el tema.

PROCESO DE SELECCIÓN PARA LA IOI 2017
Uno de los principales objetivos de la OMI – 2015, fue obtener la preselección mexicana en informática, de la cual previa concentración y entrenamiento, se escogería a los 4 jóvenes que conformarían la selección mexicana que representaría a México en la XXIX Olimpiada Internacional en Informática (International Olympiad in Informatics IOI), la cual tuvo verificativo del 28 de julio al 4 de Agosto del 2017 en Terán, Irán.

La preselección mexicana es conformada por los jóvenes que obtienen los mejores puntajes (Medallistas de ORO, Plata y algunos Bronces) en la Olimpiada Mexicana de Informática (OMI), el Comité Mexicano de Informática AC. (COMI), es el encargado de capacitar durante todo un año a estos jóvenes y realizar las evaluaciones a los preseleccionados, para decidir quienes conforman la Selección Mexicana, la cual es acompañada al certamen internacional, por un profesor líder y un profesor sublíder y asesores. Es así como se constituye la delegación mexicana ante la IOI.

La OMI – 2016 en VERACRUZ, VERACRUZ, México, se organizó con el concurso del Comité Mexicano de Informática AC (COMI), El Gobierno del Estado de VERACRUZ, La Secretaria del Educación del Estado de VERACRUZ, La Subsecretaria de Desarrollo Educativo, El Consejo de Ciencias y Tecnologías de la Información A.C., La Biblioteca Digital de Telmex en Veracruz, El Instituto Pedagógico Moderno John Spark S.C., Gobierno Municipal de Boca del Rio Veracruz, así como el apoyo del Consejo Nacional de Ciencia y Tecnología CONACYT, el IPN, La UAM y patrocinadores Particulares como son: Auronix SA de CV, Aurotek SC y Auronix de México SA de CV
A continuación, se detalla la tabla de los preseleccionados para la IOI del 2017:

TABLA 1.- Los Ganadores en la OMI 2016 de las Medallas de ORO y Plata, así como los Bronces que aún puedan competir en la OMI 2017 constituyen la Preselección Nacional. A continuación presentamos solo los Oros y Platas obtenidas en la OMI 2016, realizada en Veracruz, Veracruz, los que formaron parte de la Preselección Nacional para la IOI del 2017, resaltamos en verde a los que resultaron seleccionados, ellos son:

	Lugar
	Nombre
	EDO
	Medalla
	PTOS.
	ESCUELA
	Públic/Priv

	1
	Juan Carlos Sigler Priego
	MEX-2
	ORO
	688
	Colegio Carol Baur
	Privada

	2
	Isaías Fernando De la Fuente Jiménez
	NLE-4
	ORO
	596
	Preparatoria 9 de la UNL
	Pública 

	3
	Sebastián Sánchez Lara
	GUA-4
	ORO
	576
	Instituto Andersen
	Privada

	4
	Mariola Camacho Lie
	VER-1
	ORO
	501
	 Bachillerato Tecnológico John J. Sparks
	Privada

	5
	Joan Sebastián Estrivero Chávez
	GUA-1
	ORO
	501
	CBTis No. 217
	Pública

	6
	Abraham Morales Iturriaga
	GUA-3
	ORO
	500
	CBTis No. 65
	Pública

	7
	Diego García Rodríguez del Campo
	QTO-3
	ORO
	492
	ITESM Querétaro
	Privada

	8
	Iancarlo Ariel Espinosa García
	NLE-1
	ORO
	472
	Preparatoria 9 de la UNL
	Pública

	9
	Víctor Yoguel Salazar Alanís
	SLP-1
	ORO
	465
	Colegio de Bachilleres Plantel No. 28
	Pública

	10
	Julián Rodríguez Cárdenas
	VER-5
	ORO
	454
	Bachillerato Tecnológico John J. Sparks
	Privada

	11
	José Angel Alejandro Soto
	VER-2
	ORO
	454
	Bachillerato Tecnológico John J. Sparks
	Privada


	Lugar
	Nombre
	EDO
	Medalla
	PTOS.
	Escuela
	Pública/Priv

	12
	Héctor René Aguirre Chávez
	CHH-3
	PLATA
	428.05
	COBACH Chihuahua


	Pública

	13
	José Francisco Greco Flores
	CHH-1
	PLATA
	428
	COBACH Chihuahua


	Pública

	14
	Claudio Alejandro Ibanez Carrasco
	PUE-2
	PLATA
	403
	COBAEB f-5  Puebla


	Pública

	15
	Jorge Esteban Bolio Martinez
	YUC-4
	PLATA
	402.75
	Centro Educativo Piaget


	Privada

	16
	Angel Gilberto Ayala Pérez
	YUC-3
	PLATA
	401
	Escuela Preparatoria de la UADY


	Pública

	17
	Esteban Daniel Martínez González
	VER-8
	PLATA
	389.1
	COBAEV  08


	Pública

	18
	José Emilio Godoy Álamos
	GUA-2
	PLATA
	389
	ITESM , IRAPUATO
	Privada

	19
	Ares Ulises Juárez Martínez
	CMX-3
	PLATA
	386
	CECyT 9 "Juan de Dios Bátiz", IPN


	Pública

	20
	Jose Angel Cazares Torres
	COA-3
	PLATA
	383.9
	Colegio Americano de Torreón


	Privada

	21
	Javier Prieto Camarillo
	SLP-4
	PLATA
	380
	ITESM  SLP


	Privada

	22
	Jesús Alejandro Leyva Guerrero
	SON-3
	PLATA
	376.35
	CECyTES 24 de Febrero


	Pública

	23
	Victor Daniel Alvarado Estrella
	CAM-2
	PLATA
	374
	Colegio “Nueva Generación “


	Privada

	24
	Fernando Isai Sáenz Meza
	TLA-4
	PLATA
	373.35
	Colegio de Bachilleres de México,


	Pública

	25
	Erwin Romero Ramos
	PUE-1
	PLATA
	363.35
	Instituto Arnaiz


	Privada

	26
	Adolfo Acosta Castro
	SIN-3
	PLATA
	358
	CBTIS  45 


	Pública

	27
	Diego Emilio Domínguez Tableros
	MOR-1
	PLATA
	357.35
	Colegio de Bachilleres del Estado de Morelos


	Pública

	28
	Félix Garduza Gutiérrez
	VER-6
	PLATA
	347.35
	INSTITUTO PEDAGOGICO MODERNO JOHN J. SPARK 


	Privada



Héctor Fernando Ricárdez Lara    del Estado de Guanajuato
Fue el 4to Seleccionado, sin embargo, el provino de la OMIP del año 2016, es decir era un alumno de Secundaria que no participo en la OMI del 2016, esto muestra la permeabilidad que se tiene durante el año de entrenamiento de los preseleccionados.
Es de la más alta trascendencia el destacar que cada año, en los estados de la federación, se tiene una mayor participación, hay estados en los que se ha venido constituyendo un comité estatal de Informática, en algunos de ellos con el soporte de alguna institución de educación superior, en algunos otros, por la Secretaria de Educación del estado, por algunas empresas y asociaciones civiles y en otros por solo un grupo de profesores entusiastas y convencidos de las bondades que tiene el lograr que sus alumnos participen en competencias del conocimiento y desarrollen una mentalidad de competencia y de triunfo, para que su actitud en la vida profesional sea de mayor contribución a la sociedad.

La preselección mexicana es integrada por los jóvenes que obtienen los mejores puntajes en la Olimpiada Mexicana de informática de cada año, el Comité Mexicano de Informática AC (COMI), es el encargado de realizar las evaluaciones a los preseleccionados, para decidir quienes conforman la Selección Mexicana. Este proceso es arduo y fundamentalmente consiste en realizar un examen por Internet cada 2 a 3 semanas, evaluarlos e ir depurándola, también se realizan 3 o 4 concentraciones en el interior de la república, en este año fueron en Guanajuato, Guanajuato, y en la Ciudad de México, así la lista de 32 baja a 24, posteriormente a 18 de ahí a 10 o a 8 y  se realiza una última concentración con los finalistas en la Ciudad de México y de entre ellos se obtiene la Selección Nacional de 4 competidores.

A los 8 jóvenes finalistas se les concentró durante los primeros días del mes de Mayo del 2017 en la Ciudad de México, se les dio más entrenamiento, se les realizaron exámenes adicionales y de entre ellos se obtuvo a la selección mexicana que en conjunto con un profesor líder y un sublíder formaron la delegación que nos hubo de representar en la IOI del 2017 en Terán, Irán
La Selección Mexicana para competir a la IOI 2017, estuvo acompañada por los profesores, Marcel Stockli Contreras como Líder de la Misma y Alexis Cervantes Caballero como sublíder, ambos Ex Olímpicos de la OMI.
Es para el Comité Mexicano de Informática AC un honor reportar que los jóvenes seleccionados nacionales para la IOI 2017, los que compitieron representando a México en Terán, Irán del  28 de julio al 4 de Agosto de 2017 son:
Selección de México a la IOI 2017:

Competidores:
Juan Carlos Sigler Priego 

(Colegio Carol Baur, Naucalpan, Mex.)
José Angel Alejandro Soto   
(Bachillerato Tecnológico John J. Sparks) 

Angel Gilberto Ayala Pérez

(Preparatoria de la UADY)
Héctor Fernando Ricárdez Lara

(Instituto Cultural Sembrador)
Profesores acompañantes: 
Líder y sub líder:

Marcel Stockli Contreras 


(Líder, de Guanajuato, Gto) 
Alexis Cervantes Caballero


(Sub Líder del Edo. de Mex.)
XXIX. OLIMPIADA INTERNACIONAL EN INFORMÁTICA IOI  2017.
La XXIX Olimpiada Internacional en Informática IOI 2017, se efectuó en la Ciudad de Terán, Irán del 28 de julio al 4 de agosto de 2017, se tuvo la participación de 83 países competidores, asistieron 308 jóvenes competidores y se disputaron entre ellos 156 medallas Olímpicas (26 ORO, 52 PLATA y 78 BRONCE).

La Olimpiada se realizó en ocho días, con dos días de competencia, en cada uno de los días de examen, se aplicaron 3 problemas cada día, para ser resueltos en el lapso de 5 horas continuas, cada problema se califica mediante un sistema automático de evaluación a 100 puntos, de manera que la calificación perfecta de ambos exámenes es 600 puntos. Los contendientes se califican y ordenan, del que haya logrado el mayor número de puntos al menor y se otorgan las medallas de la forma siguiente. La doceava parte superior son medallas de ORO, las dos doceavas partes siguientes son de PLATA y  las tres doceavas partes subsiguientes son de BRONCE. 

RESULTADOS DE LA SELECCIÓN MEXICANA en la IOI 2017.

Los cuatro contendientes mexicanos obtuvieron puntos en sus exámenes, obteniéndose 2 Medallas de Bronce
LUGAR

NOMBRE


Puntos Obtenidos
Medalla
  1

Juan Carlos Sigler Priego

227.94
BRONCE
  2

Héctor Fdo. Ricárdez Lara

144.44
BRONCE
  3

José Ángel Alejandro Soto

  58.00

-
  4

Ángel Gilberto Ayala Pérez

  39.23
         -

Total de Puntos Selección Mexicana

469.61
El hecho que todos los jóvenes seleccionados obtengan puntos, nos indica que se tiene la orientación y consistencia correcta, pero que aún nos falta lograr mayor profundidad y práctica en la solución de este tipo de problemas, es decir, más tiempo de entrenamiento y mejor orientación del mismo, tanto por parte de cada uno de los participantes en forma individual, como el que se logra en las concentraciones ( 3 o 4 Anuales) ya  mencionadas, en donde se dedican alrededor de 7 a 10 días a trabajar en forma intensa sobre diversas herramientas y su aplicación en la solución de problemas.

Es importante destacar que las medallas de Bronce se inician en la Media de la competencia, es decir, en esta IOI 2017, en los 137.19 puntos y en esta ocasión DOS de nuestros competidores sobrepasó este puntaje, por lo que se hicieron merecedores a Medalla de BRONCE.  
La selección como equipo obtuvo 469.61 puntos de una media de 137.19, lo que nos da una relación (P/M)  Puntos/Media de (469.61/137.19) = 3.423 Esto representa un Retroceso de rendimiento de -20 % en este año en el desempeño de México, contra el año del 2016. Esto nos indica que la metodología empleada no está permitiendo ser consistentes y progresar en la tabla internacional, sin embargo, debemos de mejorarla, principalmente con formación motivacional y psicológica a los jóvenes competidores, para que al momento de estar en la IOI puedan trabajar bajo la presión propia de la competencia y desarrollen al máximo su potencial, debemos trabajar más intensamente en la mentalidad de los jóvenes competidores, además de la formación matemática, técnica e informática. 

El objetivo a mediano plazo es llevar a la selección mexicana a que tenga una relación de P/M de 6 (75% Mejor que en el 2017), con lo que seguramente cada año se tendría al menos dos medallas aseguradas, esto es una mejora adicional en el desempeño contra lo que se tuvo en el 2017, lo cual se podrá lograr al ritmo que vamos en un lapso de cinco años. Con esto México estaría entre el 20º y el 30º lugar en la IOI en forma consistente.
Para tener una idea de donde están los campeones internacionales, analicemos la situación de Japón quien en el 2017, tuvo el primer lugar por País (equipos), con una puntuación de 1,758.83 y una relación de P/M  (1,753.83/137.19)  de 12.78, Esto muestra la gran brecha que tenemos que brincar para llegar a ser los campeones olímpicos como país, ya que se tendría que tener un incremento de + del 273% en el desempeño actual para ganarle a la selección de Japón, esto implica profundos cambios en la educación básica (Matemáticas)  y cultura computacional de nuestro pueblo, así como la visión apropiada de desarrollo en este poderoso nicho de oportunidad que es la Informática.

En estas competencias los jóvenes campeones demuestran conocimientos y habilidades que han adquirido en sus sistemas educativos o bien de “Motu Proprio”, fundamentalmente en Matemáticas, Algoritmia, Razonamiento lógico y rapidez en la codificación de la solución en los lenguajes Pascal o C. 

Siendo objetivos y realistas para que México tenga consistentemente jóvenes preparados para ganar en estos campos es necesario que se incluyan asignaturas de Informática en forma obligatoria, con este enfoque, dentro de los planes de estudio desde la Primaria, la Secundaria y la Preparatoria, capacitar a la planta docente en estos campos y vincular el proceso de enseñanza aprendizaje con las otras asignaturas de ciencias básicas, como son Matemáticas, Física y Química, de otra forma estaremos sujetos a que surjan jóvenes por excepción que en forma autodidacta tengan las habilidades requeridas y que de ninguna forma refleja la preparación y cultura del país en este campo. Hay que incluir la Informática como asignatura obligatoria básica en la Primaria, Secundaria y Preparatoria, para estar en una posición digna en la competencia Global.

PAISES QUE OBTUVIERON LAS MEDALLAS EN LA IOI-2017.
El cuadro de medallas por país, los mejores 7, ordenado por el total de Puntos sumados de sus Competidores, luego por el número de las medallas obtenidas, Oro, Plata, Bronce, se muestra en la Tabla 2.
Tabla 2.- Cuadro de Medallas, 7 Mejores Lugares por País IOI 2017 Terán, Irán.
	Lugar
	Suma Ptos
	Cod País
	Nombre 
	ORO
	PLATA
	BRONCE
	TOTAL

	1
	1758.83
	JAP
	Japan
	3
	1
	 
	4

	2
	1471.74
	CHN
	China
	2
	2
	 
	4

	3
	1309.98
	RUS
	Russia
	1
	3
	 
	4

	4
	1276.27
	IRN
	Iran
	1
	3
	 
	4

	5
	1271.61
	TWN
	Taiwan
	1
	3
	 
	4

	6
	1258.23
	POL
	Poland
	2
	1
	1
	4

	7
	1181.06
	ROM
	Romania
	2
	 
	2
	4


Es importante observar en esta tabla que los países desarrollados, los asiáticos y los de la ex cortina de Hierro, son los que dominan la tabla, estos son países en los que la formación Matemática es rigurosa, intensiva y tradicional, además de estar claramente definidos al considerar su desarrollo en la informática como estratégico y primordial, de manera que han incluido a la informática en sus asignaturas en los niveles medios de educación, han preparado a sus profesores y han equipado a sus escuelas y lo demuestran con los resultados que consistentemente año con año obtienen en la IOI. En México debemos de seguir estos ejemplos si queremos que la Industria de las TIC’s, Software, Robótica, Inteligencia Artificial, Mecatrónica, IoT y Telecomunicaciones prospere y nos sacudamos la dependencia y salidas de capital en estos rubros.

En la Grafica siguiente se muestra el avance que México ha observado en los últimos 20 años en su posición relativa en la tabla olímpica de la Informática en la IOI.
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En otro orden de ideas, de acuerdo con la tendencia manifiesta en los últimos 18 años, México avanza en el parámetro P/M a razón de 0.16 unidades cada año, este es un ritmo de crecimiento ambicioso, pues representa un incremento consistente del 16% cada año, lo que nos lleva a pensar que de mantenernos así, estaremos entre los 20 primeros lugares para el año del 2025, y aseguraremos tener al menos 2 medallas en cada IOI, a  partir del 2018-2020, sin embargo los resultados de Terán, representan una recuperación a la tendencia previa, la cual debemos de mejorar y sostener.
México ha venido mejorando sustancialmente desde el 2003 a la fecha, desde que instalamos el método de tener una preselección en preparación, durante el año previo a la competencia, ya que ha pasado de estar en el lugar 64 en 2003, al lugar 59 en el 2004, al 53 en el 2005, al 50 en el 2006, lugar 41 en el 2007, lugar 34 en 2008,  en 2009 al Lugar 37, en 2010 el lugar 48, en Lugar 35 en 2011, Lugar 37 en 2012, Lugar 33 en 2013, Lugar 30 en el 2014, y Lugar 52 en el 2015 ( retrocedimos 10 años) y nuevamente en el Lugar 31 en el 2016, retrocediendo al lugar 50 en 2017, sin embargo, la meta del país debe de ser el estar consistentemente entre el lugar 10º y el 20º, para en una siguiente fase de mayor profundidad en la educación en Matemáticas e Informática, pasar a estar en los primeros 10 lugares de la Olimpiada Internacional de Informática IOI. 

A continuación, mostramos en una Grafica el lugar que México ha venido obteniendo en los últimos 15 años, dentro de la tabla de países competidores, así como la tendencia de mejorar un promedio de 1.8 lugares por año. Cabe mencionar que el mejor lugar ha sido en 2014, que estuvimos en el número 30 y debemos superarlo en el 2017 y años venideros.
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De esta grafica, su linea de tendencia y la ecuacion de la misma, podemos inducir  que México viene avanzando un estimado de 1 a 2 lugares en la tabla cada año, por lo que en siete a diez años adelante es decir para la IOI 2025 o 2030, es probable que estemos por primera ocasión entre los lugares del 20° a 30° de los países competidores
Tabla 3.- Lugares por País, según la suma de los puntos de sus competidores IOI 2017
	Lugar
	País
	Score
	
	Lugar
	País
	Score

	1
	Japan
	1758.83
	
	38
	Philippines
	619.42

	2
	China
	1471.74
	
	39
	Cyprus
	603.90

	3
	Russia
	1309.98
	
	40
	Moldova
	552.97

	4
	Iran
	1276.27
	
	41
	Macau
	534.23

	5
	Taiwan
	1271.61
	
	42
	Latvia
	519.99

	6
	Poland
	1258.23
	
	43
	Malaysia
	514.15

	7
	Romania
	1181.06
	
	44
	Denmark
	511.20

	8
	United Kingdom
	1179.93
	
	45
	Slovenia
	507.97

	9
	Australia
	1142.82
	
	46
	Turkey
	502.21

	10
	Italy
	1139.32
	
	47
	Macedonia
	495.56

	11
	Canada
	1101.97
	
	48
	Lithuania
	490.00

	12
	Republic of Korea
	1087.44
	
	49
	Syria
	484.57

	13
	Singapore
	1072.55
	
	50
	Mexico
	469.61

	14
	Ukraine
	1066.57
	
	51
	Switzerland
	466.79

	15
	Belarus
	1055.73
	
	52
	United States of America
	466.27

	16
	Israel
	1002.31
	
	53
	Armenia
	463.32

	17
	Sweden
	998.24
	
	54
	Portugal
	461.62

	18
	Hungary
	971.32
	
	55
	Kyrgyzstan
	438.67

	19
	Hong Kong
	961.22
	
	56
	Belgium
	424.79

	20
	Vietnam
	951.96
	
	57
	Bosnia and Herzegovina
	388.88

	21
	Czech Republic
	941.75
	
	58
	Netherlands
	368.62

	22
	Croatia
	933.86
	
	59
	Argentina
	364.56

	23
	Germany
	919.02
	
	60
	Greece
	362.85

	24
	Thailand
	918.64
	
	61
	Chile
	348.32

	25
	Bulgaria
	908.93
	
	62
	Mongolia
	342.41

	26
	Indonesia
	895.54
	
	63
	Ireland
	316.38

	27
	Kazakhstan
	868.91
	
	64
	Austria
	284.89

	28
	Georgia
	839.61
	
	65
	Uzbekistan
	270.67

	29
	Serbia
	800.37
	
	66
	Spain
	265.93

	30
	France
	796.24
	
	67
	Tajikistan
	265.33

	31
	India
	723.99
	
	68
	Azerbaijan
	260.45

	32
	Bangladesh
	711.95
	
	69
	Norway
	238.37

	33
	Brazil
	701.37
	
	70
	Luxembourg
	236.19

	34
	Slovakia
	687.13
	
	71
	Tunisia
	211.45

	35
	South Africa
	649.22
	
	72
	Iceland
	173.23

	36
	Finland
	644.13
	
	73
	Colombia
	153.84

	37
	Estonia
	623.93
	
	74
	Bolivia
	153.50

	
	
	
	


	
	
	
	
	Lugar
	PAIS
	SCORE

	
	
	
	
	75
	Jordan
	150.97

	
	
	
	
	76
	Sri Lanka
	118.48

	
	
	
	
	77
	Cuba
	98.37

	
	
	
	
	78
	Turkmenistan
	75.23

	
	
	
	
	79
	Morroco
	65.00

	
	
	
	
	80
	Nigeria
	33.00

	
	
	
	
	81
	Montenegro
	32.66

	
	
	
	
	82
	Palestine
	25.00

	
	
	
	
	83
	El Salvador
	20.00


Al estar México en la posición 50 de la Tabla, se coloca este año en una posición incómoda, quedando debajo de Brasil (Lugar 33) en los países Latinoamericanos y muy por debajo de posiciones anteriores, es necesario reforzar los esfuerzos y metodologías aplicadas, revisarlos mediante sesiones de trabajo con los profesores y exolímpicos.

Con relación a los puntos obtenidos por competidor, y las medallas otorgadas en La IOI 2017, de Terán,  Irán, la Tabla 4 tiene los nombres, puntos (Score) y países de los ganadores

Tabla 4.- Competidores que ganaron Medallas en la IOI 2017, Terán, Irán.

	Rank
	Name
	   Country        Score
	Medal

	1
	Yuta Takaya
	Japan
	589.52
	GOLD

	2
	Mingkuan Xu
	China
	524.2
	GOLD

	3
	Zhezheng Luo
	United States of America
	466.27
	GOLD

	4
	Riku Kawasaki
	Japan
	445.66
	GOLD

	5
	Satoru Kawaharai
	Japan
	445.56
	GOLD

	6
	Joseph Benton
	United Kingdom
	434.81
	GOLD

	7
	Encho Mishinev
	Bulgaria
	428.06
	GOLD

	8
	Anton Tsypko
	Ukraine
	414.86
	GOLD

	9
	Lukas Michel
	Germany
	411.57
	GOLD

	10
	Richard Gong
	Australia
	410.36
	GOLD

	11
	Ștefan Constantin-Buliga
	Romania
	407.02
	GOLD

	12
	Mariusz Trela
	Poland
	403.45
	GOLD

	13
	Jason Yuen
	Canada
	399.68
	GOLD

	14
	Attila Gáspár
	Hungary
	391.24
	GOLD

	15
	Tamio-Vesa Nakajima
	Romania
	389.52
	GOLD

	16
	Jeyoun Si
	Republic of Korea
	386.21
	GOLD

	17
	Brian Chau
	Canada
	385.54
	GOLD


	Rank
	 Name
	Country
	Score
	Medal

	18
	Seyed Mohammad Hossein Nematollahi
	Iran
	374.03
	GOLD

	19
	Vladimir Romanov
	Russia
	373.03
	GOLD

	20
	Filip Bialas
	Czech Republic
	371.25
	GOLD

	21
	Chung-Yao Cheng
	Taiwan
	371.17
	GOLD

	22
	Jerry Mao
	Australia
	369.24
	GOLD

	23
	Anadi Agrawal
	Poland
	366.77
	GOLD

	24
	Pedro Henrique Sacramento de Oliveira
	Brazil
	360.92
	GOLD

	25
	Zhixian Zhong
	China
	357.72
	GOLD

	26
	Tuan Le Quang
	Vietnam
	353.03
	GOLD

	27
	Denis Shpakovskii
	Russia
	350.99
	SILVER

	28*
	Yuval Salant
	Israel
	344.68
	SILVER

	28
	Yik Chun Wong
	Hong Kong
	344.05
	SILVER

	29
	David Wärn
	Sweden
	337.03
	SILVER

	30
	Arash Mahmoudian Bidgoli
	Iran
	330.9
	SILVER

	31
	Jacopo Chen
	Italy
	327.58
	SILVER

	32
	Stanisław Strzelecki
	Poland
	325.01
	SILVER

	33
	Xiao Mao
	China
	324.71
	SILVER

	34
	Guangxuan Zhang
	Singapore
	322.86
	SILVER

	35
	Robin Christopher Yu
	Philippines
	322.02
	SILVER

	36
	Wen Yuen Pang
	Singapore
	318.17
	SILVER

	37
	Po-Hsuan Su
	Taiwan
	318
	SILVER

	38
	Egor Lifar
	Russia
	310.67
	SILVER

	39
	Thomas Read
	United Kingdom
	307.37
	SILVER

	40
	Donghyun Kim
	Republic of Korea
	303.49
	SILVER

	41
	Péter Mernyei
	Hungary
	303
	SILVER

	42
	Artur Petukhouski
	Belarus
	300.58
	SILVER

	43
	Josip Klepec
	Croatia
	300.36
	SILVER

	44
	Giorgi Kldiashvili
	Georgia
	296.46
	SILVER

	45
	Yen-Jen Wang
	Taiwan
	295.85
	SILVER

	46
	Arvid Lunnemark
	Sweden
	295.44
	SILVER

	47
	Nikoloz Birkadze
	Georgia
	291.94
	SILVER

	48
	Hou Tin Chau
	Macau
	287.76
	SILVER

	49
	Mohammad Saneian
	Iran
	287.72
	SILVER

	50
	Sheng-Fu Wu
	Taiwan
	286.59
	SILVER

	51
	Aliaksandr Kernazhytski
	Belarus
	286.29
	SILVER

	52
	Hamidreza Hedayati
	Iran
	283.62
	SILVER

	53
	Fabio Pruneri
	Italy
	281.73
	SILVER

	54
	Marian Dietz
	Germany
	281.14
	SILVER

	55
	Luca Cavalleri
	Italy
	280.59
	SILVER

	56
	Atacan İyidoğan
	Turkey
	278.48
	SILVER

	Rank
	Name
	Country
	Score
	Medal

	57
	Keiya Sakabe
	Japan
	278.09
	SILVER

	58
	Nurbakyt Madibek
	Kazakhstan
	278.04
	SILVER

	59
	Angelos Pelecanos
	Cyprus
	277.56
	SILVER

	60
	Charles Jameson
	Australia
	277.19
	SILVER

	61
	Stanislav Tomash
	Ukraine
	277.05
	SILVER

	62
	Arun Wongprommoon
	Thailand
	276.19
	SILVER

	63
	Alexandra Drozdova
	Russia
	275.29
	SILVER

	64
	Tsz Chun Wong
	Hong Kong
	275.06
	SILVER

	65
	Gabriel Cojocaru
	Moldova
	271.7
	SILVER

	66*
	Ron Solan
	Israel
	271.45
	SILVER

	66
	Li Lim
	Singapore
	269.36
	SILVER

	67
	Jiaqi Yang
	China
	265.11
	SILVER

	68
	William Gyuho Suh
	Republic of Korea
	264.42
	SILVER

	69
	Richard Hladík
	Czech Republic
	260.16
	SILVER

	70
	Josip Kelava
	Croatia
	258.18
	SILVER

	71
	Sergio Vieri
	Indonesia
	256.52
	SILVER

	72
	Vilim Lendvaj
	Croatia
	255.32
	SILVER

	73
	Illya Koval
	Ukraine
	253.99
	SILVER

	74
	Taavet Kalda
	Estonia
	250.44
	SILVER

	75
	Etienne Rossignol
	France
	250.1
	SILVER

	76
	Andrea Ciprietti
	Italy
	249.42
	SILVER

	77
	Arthur Léonard
	France
	249.01
	BRONZE

	78
	Kiryl Hulin
	Belarus
	248.85
	BRONZE

	79
	Harris Leung
	Hong Kong
	248.26
	BRONZE

	80
	Peter Ralbovsky
	Slovakia
	247.57
	BRONZE

	81*
	Aviel Boag
	Israel
	247.04
	BRONZE

	81
	Lam Nguyen Hy Hoai
	Vietnam
	246.18
	BRONZE

	82
	Nguyen Pham Cao
	Vietnam
	244.75
	BRONZE

	83
	Zi Song Yeoh
	Malaysia
	237.67
	BRONZE

	84
	Tasmeem Reza
	Bangladesh
	237.03
	BRONZE

	85
	Sidhant Bansal
	India
	237
	BRONZE

	86
	Dušan Živanović
	Serbia
	236.41
	BRONZE

	87
	Ingus Jānis Pretkalniņš
	Latvia
	236.06
	BRONZE

	88
	Filip Vesović
	Serbia
	234.64
	BRONZE

	89
	Costin-Andrei Oncescu
	Romania
	233.49
	BRONZE

	90
	Orsolya Lili Janzer
	Hungary
	233.08
	BRONZE

	91
	Srijon Mukherjee
	India
	232.85
	BRONZE

	92
	Juan Carlos Sigler Priego
	Mexico
	227.94
	BRONZE

	93
	Pasapol Saowakon
	Thailand
	227.86
	BRONZE

	94
	Sanzhar Bidaibek
	Kazakhstan
	227.55
	BRONZE

	95
	Yehezkiel Raymundo Theodoroes
	Indonesia
	227.07
	BRONZE

	Rank
	Name
	Country
	Score
	Medal

	96
	Phawin Prongpaophan
	Thailand
	226.47
	BRONZE

	97
	David Broodryk
	South Africa
	224.87
	BRONZE

	98
	Neel Nanda
	United Kingdom
	223.09
	BRONZE

	99
	Steven Wijaya
	Indonesia
	221.95
	BRONZE

	100
	Sampriti Panda
	India
	221.14
	BRONZE

	101
	Fedar Karabeinikau
	Belarus
	220.01
	BRONZE

	102
	Juha Harviainen
	Finland
	215.68
	BRONZE

	103
	Euan Tebbutt
	United Kingdom
	214.66
	BRONZE

	104
	Paulína Smolárová
	Slovakia
	212
	BRONZE

	105
	Žiga Željko
	Slovenia
	211.08
	BRONZE

	106
	Khazhak Galstyan
	Armenia
	209.61
	BRONZE

	107
	Tähvend Uustalu
	Estonia
	206.99
	BRONZE

	108
	Askhat Zhalgasov
	Kazakhstan
	201.32
	BRONZE

	109
	Mohammed Mowzer
	South Africa
	197.34
	BRONZE

	110
	Duarte Nascimento
	Portugal
	196.69
	BRONZE

	111
	Amangeldi Zhusubaliev
	Kyrgyzstan
	195.4
	BRONZE

	112
	Azur Đonlagić
	Bosnia and Herzegovina
	192.94
	BRONZE

	113
	Jubayer Rahman
	Bangladesh
	191.47
	BRONZE

	114
	Gediminas Lelešius
	Lithuania
	190.03
	BRONZE

	115
	Lung Sin Kwee
	Indonesia
	190
	BRONZE

	116
	Fredrik Ekholm
	Sweden
	189.07
	BRONZE

	117
	Rutchathon Chairattana-apirom
	Thailand
	188.12
	BRONZE

	118
	Alexandru Rudi
	Moldova
	184.77
	BRONZE

	119
	Alice Ryhl
	Denmark
	182.79
	BRONZE

	120
	Leo Feng
	Canada
	180.99
	BRONZE

	121
	Filip Mihov
	Macedonia
	176.79
	BRONZE

	122
	Herman Karlsson
	Sweden
	176.7
	BRONZE

	123
	Théophane Vallaeys
	France
	175.97
	BRONZE

	124
	Bruno Ploumhans
	Belgium
	173.41
	BRONZE

	125
	Bernhard Linn Hilmarsson
	Iceland
	173.23
	BRONZE

	126
	Viktor Terziev
	Bulgaria
	172.57
	BRONZE

	127
	Momčilo Topalović
	Serbia
	171.66
	BRONZE

	128
	Siiri Kuoppala
	Finland
	171.05
	BRONZE

	129
	Samir Droubi
	Syria
	164.66
	BRONZE

	130
	Antti Röyskö
	Finland
	164.64
	BRONZE

	131
	Jakub Suchánek
	Czech Republic
	163
	BRONZE

	131
	Jan Olkowski
	Poland
	163
	BRONZE

	133
	Xing Chen Huang
	Singapore
	162.16
	BRONZE

	134
	Nurlykhan Kairly
	Kazakhstan
	162
	BRONZE

	135
	Radoslav Dimitrov
	Bulgaria
	160.26
	BRONZE


	Rank
	Name
	Country
	Score
	Medal

	136
	Arend Mellendijk
	Netherlands
	158.65
	BRONZE

	137
	Vladimir Milenković
	Serbia
	157.66
	BRONZE

	138
	Bronson Rudner
	South Africa
	157.13
	BRONZE

	139
	Cho Hou Tang
	Macau
	155.96
	BRONZE

	140
	Andrei-Costin Constantinescu
	Romania
	151.03
	BRONZE

	141
	Arthur Massar
	Belgium
	150.91
	BRONZE

	142
	Rogério Aristida Guimarães Junior
	Brazil
	150.42
	BRONZE

	143
	Nicolas Camenisch
	Switzerland
	149.81
	BRONZE

	144
	Petar Nyagolov
	Bulgaria
	148.04
	BRONZE

	145
	Jan Priessnitz
	Czech Republic
	147.34
	BRONZE

	146
	Ruhan Habib
	Bangladesh
	145.02
	BRONZE

	147
	Giannis Tyrovolas
	Greece
	145
	BRONZE

	148
	Farrell Eldrian Wu
	Philippines
	144.99
	BRONZE

	149
	Héctor Fernando Ricárdez Lara
	Mexico
	144.44
	BRONZE

	150*
	Nir Shalmon
	Israel
	139.14
	BRONZE

	150
	Rubab Redwan Syed
	Bangladesh
	138.43
	BRONZE

	151
	Charilaos Pipis
	Greece
	137.82
	BRONZE

	152
	Henrique Navas
	Portugal
	137.19
	BRONZE


El total de Medallas fue de 156, otorgándose 26 de ORO, 52 de Plata y 78 de Bronce. 

*Las marcadas son 4 medallas de Israel, quien participo en una sede alterna, en Rusia.
México ha participado en forma ininterrumpida en la IOI desde 1993 (24 Años) y durante estos años ha obtenido 17 medallas de Bronce, tres de Plata y Una de ORO las cuales se han logrado por los competidores y en los años que en la Tabla 5 se mencionan. 
Tabla 5.- Ellos son nuestros Medallistas Olímpicos en Informática.
	MEDALLERO OLIMPICO DE México 1993 - 2014
	

	AÑO
	ORO
	PLATA
	BRONCE
	COMPETIDORES
	EDO

	1993
	
	
	1
	CESAR ARTURO CEPEDA GARCIA
	MEX

	1994
	
	
	
	 
	 

	1995
	
	
	
	 
	 

	1996
	
	
	
	 
	 

	1997
	
	
	
	 
	 

	1998
	
	
	
	 
	 

	1999
	
	
	1
	ALEJANDRO LOPEZ BARAGAÑO
	MEX

	2000
	
	
	
	 
	 

	2001
	
	
	
	 
	 

	2002
	
	
	1
	JORGE DEL RIO SANTIAGO
	JAL

	2003
	
	
	
	 
	 

	2004
	
	
	
	 
	 

	2005
	
	
	1
	LUIS ENRIQUE VARGAS AZCONA
	JAL

	2006
	
	
	1
	LUIS ENRIQUE VARGAS AZCONA
	JAL

	2007
	
	
	1
	MIGUEL ANGEL COVARRUBIAS SANCHEZ
	DGO

	2008
	
	1
	1
	ENRIQUE LIRA VARGAS (PLATA),

 RUBEN RODRIGO SANTIAGO NIEVES (B)
	DF 

	2009
	
	
	
	 
	 

	2010
	
	
	
	 
	 

	2011
	
	
	1

1

1
	SAUL GERMAN GUTIERREZ CALDERON,    ALAIN ACEVEDO MEJIA,                                   ETHAN ADRIAN JIMENEZ VARGAS  
	GTO          AGS             DF

	2012
	
	1
	
	SAUL GERMAN GUTIERREZ CALDERON
	GTO

	2013
	
	1
	
	DIEGO ALONSO ROQUE MONTOYA
	NL

	2013
	
	
	1
	SAUL GERMAN GUTIERREZ CALDERON
	GTO

	
	1
	
	
	DIEGO ALONSO ROQUE MONTOYA
	NL

	2014
	
	
	1
	JORDAN FERNANDO ALEXANDER SALAS
	COAH

	 
	
	
	1
	DANIEL TALAMAS CANO
	COAH

	2016
	
	
	1
	CARLOS GALEANA HERNANDEZ
	MEX

	
	
	
	1
	JOSE MANUEL TAPIA AVITIA
	NL

	2017
	
	
	1
	JUAN CARLOS SIGLER PRIEGO
	MEX

	
	
	
	1
	HÉCTOR FERNANDO RICÁRDEZ LARA
	GTO

	Totales
	1
	3
	17
	
	


En la Tabla 6 siguiente establecemos como se encuentra el Salón de la Fama para los competidores Mexicanos, en función de las Medallas obtenidas en su participación en las IOI’s.
Tabla 6.- Salón de la Fama de México a SEPTIEMBRE 2017 (Hall of Fame)
	Rank
	Contestant
	Participations
	Gold
	Silver
	Bronce
	Total

	1
	Diego Alonso Roque Montoya
	2
	1
	1
	0
	4

	2
	Saúl German Gutíerrez Calderón
	4
	0
	1
	2
	7

	3
	Enrique Lira Vargas
	1
	0
	1
	0
	2

	4
	Luis enrique Vargas Azcona
	3
	0
	0
	2
	5

	5
	Cesar Arturo Cepeda Garcia
	1
	0
	0
	1
	2

	5
	Alejandro Lopez Baragaño
	2
	0
	0
	1
	3

	5
	Jorge del Rio
	1
	0
	0
	1
	2

	5
	Alain Acevedo
	1
	0
	0
	1
	2

	5
	Rodrigo Rubén Santiago Nieves
	1
	0
	0
	1
	2

	5
	Ethan Jimenez
	1
	0
	0
	1
	2

	5
	Miguel Angel Covarrubias
	2
	0
	0
	1
	3

	5
	Jordan Alexander
	2
	0
	0
	1
	3

	5
	Daniel Talamás Cano
	2
	0
	0
	1
	3

	5
	Carlos Galeana Hernandez
	3
	0
	0
	1
	4

	5
	Jose Manuel Tapia Avitia 
	1
	0
	0
	1
	2

	5
	Juan Carlos Sigler Priego
	3
	0
	0
	1
	4

	5
	Héctor Fernando Ricárdez Lara
	1
	0
	0
	1
	2

	 
	Total Medallas México
	 
	1
	3
	17
	21


Cabe destacar que México ha venido participando en la IOI desde 1992, año en el que se envió a 2 profesores observadores y desde 1993 se han enviado competidores.

Tiene una participación total de 25 años en competencia, fue la sede de la IOI en el año del 2006, ha enviado a 73 competidores (Algunos han repetido en varias IOIs) y 17 de ellos han ganado en total 21 medallas, es decir una de ORO, tres de PLATA y 17 de Bronce.

Nuestros parámetros son: 

Competidores promedio por IOI  73/25 = 2.92 

Medallas por IOI  21/25 = 0.84 equivale a menos de una medalla por IOI 
Medallas por Competidor  21/73 = 0.29, equivale una medalla por cada 4 competidores

Estos parámetros son bajos dado que lo ideal sería: 4 competidores  por IOI,

 4 Medallas por IOI y Una medalla por Competidor, sí esta es de ORO Mejor. 

China es el país que más medallas ha ganado y son en total 115, de las cuales 77 son de ORO, 26 de Plata y 12 de Bronce, esto indica que ellos tienen 5.5 veces más medallas que México y además tienen 77 veces más de ORO, 8.6 veces más de Plata y les ganamos en Bronce por 5 medallas. Además, ellos han participado con 101 participantes, lo que quiere decir que en promedio cada participante ha ganado 1.14 medallas, es decir algunos han ganado dos o más medallas.

PATROCINADORES PARA LA PARTICIPACIÓN DE MÉXICO EN LA 

IOI – 2017  Terán,  Irán.
Como instituciones de fomento del desarrollo de la Ciencia y la Tecnología, se tuvo el Patrocinio del Consejo Nacional de Ciencia y Tecnología CONACYT, quien bajo la dirección del Dr. Enrique Cabrero Mendoza, siempre estuvieron atentos a la organización de la OMI y al envío de la Selección mexicana a la IOI, siendo su apoyo fundamental, por lo cual les externamos un merecido reconocimiento.

De las instituciones de educación superior la ayuda y colaboración del Instituto Politécnico Nacional, en particular de la Escuela Superior de Ingeniería Mecánica y Eléctrica ESIME, Cecyt 9 “Juan de Dios Batíz”, de la Universidad Autónoma Metropolitana UAM y del CIMAT en GTO., son relevantes y al Dr. Francisco Javier Zaragoza Martínez de la UAM Azcapotzalco. Gracias a su decidido apoyo, los trabajos para participar en la IOI 2017 tuvieron el respaldo técnico y logístico que un evento de esta naturaleza requiere.

Dentro del Comité Mexicano de Informática AC, también tuvimos la ayuda inapreciable y desinteresada de múltiples colaboradores entre los que vale la pena destacar a la Ing. Margarita García Burciaga Secretaria General, Ing. Cesar Arturo Cepeda García Secretario Académico y presidente del Comité Científico Nacional a cargo de la competencia, el entrenamiento y la evaluación de la OMI 2015, Lic. Martha Lucia Cepeda García encargada de la comunicación, Sra. Paula Martinez Lozano Coordinadora de Eventos, la Profa. Martha Andrea Guevara, el Dr. Francisco Javier Zaragoza Martínez Vicepresidente, la Ing. Ma. Antonieta Barrero Cobo Tesorera, Sr. Luis Enrique Vargas Azcona, Joemmanuel Ponce Galindo, Luis Héctor Chávez, Enrique Lira Vargas, Luis Rodolfo Nájera Ramirez, Alexis Cervantes Caballero, Joel Cuevas, Ulises Escobar, Freddy Román Cepeda, Alberto Ramirez, Ethan Jimenez, Luis Rodolfo Nájera y Marcel Stockli Contreras entrenadores y coordinadores de la preselección IOI 2017, así como los Ings. Martin Ibarra Romero y Gabriel Ibarra Romero al cargo de la página oficial de la OMI y curso para entrenadores de la OMI y la ayuda de la Lic. Andrea Santillana Fernandez, en la organización de la OMIP y OMIS.
Dentro de los patrocinadores Privados y/o Paraestatales se destacan los siguientes:

Auronix SA de CV, Auronix de México SA de CV y  Aurotek S.C.
La IOI 2017.
El Evento se llevó al cabo en la Ciudad de Terán, Irán, del 28 de julio al 4 de agosto y fue auspiciado y organizado por el Ministerio de Educación de Irán.  Ver para más información:  http://ioi2017.org
ALGUNAS ACCIONES DEL COMI, PARA LAS SIGUIENTES OLIMPIADAS

Se llevará al cabo la Olimpiada Mexicana de Informática, OMI 2018, durante el mes de Mayo de ese año, en la ciudad de México CDMX. En esta olimpiada estaremos obteniendo a la preselección mexicana para la IOI del 2019, año en que a México le corresponderá asistir a Singapur, que será la sede internacional del evento. Estaremos lanzando una convocatoria nacional a más tardar durante el mes de Noviembre 2017, mediante e-mails y Posters para la participación en la OMI 2018 

Se estarán realizando exámenes cada 3 semanas a los  preseleccionados en la OMI 2017, con miras a la IOI 2018 de Japón, se dejaran tareas y materiales de estudio para los mismos  estudiantes y se irá depurando esta preselección, hasta tener a más tardar en Mayo de 2018 a la selección mexicana, que habrá de representarnos en la IOI del 2018 en Japón.
Se depurará la base de datos de las escuelas que ofrecen bachillerato y secundaria en sus planes de estudio, con el fin de hacer masiva la información de la Olimpiada Mexicana de Informática y que la juventud de México se involucre más activamente en este movimiento.

Se continuará con la campaña de búsqueda de patrocinadores, principalmente dentro de la Iniciativa privada, en empresas interesadas en el desarrollo de la industria de las Tecnología de la Información TI, buscando apoyar las olimpiadas mexicanas de Informática de cada año, buscando fortalecer el Comité Mexicano de Informática AC. y a los comités afines similares en cada uno de los estados de la república.

Se continuará con la campaña de difusión de resultados, tanto en las instancias gubernamentales, como en los medios masivos de comunicación de radio, prensa y televisión, con el fin de dar a conocer las actividades olímpicas en informática y poder atraer a los mejores competidores para la conformación cada año de la Mejor Selección Mexicana.

Se tendrá durante el mes de Noviembre del 2017, en México DF, un Workshop para preparación de Profesores Instructores y elaboración de material didáctico, al cual se está invitando sin costo a profesores de cada estado, con el fin de fortalecer la planta docente e incrementar en cada uno de los estados de la Federación la participación en la OMI y en la IOI.

Se estará modernizando y actualizando la página www.olimpiadadeinformatica.org.mx, de manera que dé servicio a toda la comunidad de la OMI en las actividades de cursos, exámenes, información alusiva, materiales y tareas que el COMI estará presentando a los futuros contendientes, instructores, líderes y delegados estatales, para su mejor desempeño en las competencias nacionales e internacionales.
Estaremos llevando a cabo una prueba presencial para la Olimpiada Mexicana de Informatica para Primarias (OMIP) y la Olimpiada Mexicana de Informatica para Secundarias (OMIS), durante la OMI 2018 en CDMX, con el fin de que se lleven estas competencias a nivel de Primarias y Secundarias, y los competidores se empiecen a preparar desde más temprana edad.
Se pugnará enfáticamente en los estados de la federación y en las autoridades federales de la educación en México, sobre la importancia y trascendencia que tiene el incluir oficialmente, dentro de los planes y programas de Estudio de la Primaria, Secundaria y la Preparatoria, como asignatura básica, obligatoria e imprescindible a la Informática, considerando siempre un enfoque de solución de problemas utilizando las matemáticas y la computadora, es decir aprender a programar la computadora y no solo conformarse con el uso y operación de la misma, con lo cual la juventud mexicana estará en mejor posición de competencia ante el mundo Global en el cual nos encontramos y el país será susceptible de desarrollar una industria autónoma de Software, la cual seguramente contribuirá al incremento en el PIB y en la creación de empleos bien remunerados. 
Agradecemos enormemente la atención y difusión que se sirva dar a la información contenida en este reporte.

ATENTAMENTE

Comité Mexicano de Informática A.C. 
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Ing. Margarita García Burciaga


Ing. Arturo Cepeda Salinas

Secretaria General del COMI AC


Presidente del COMI AC

Mayor información en la página oficial de la OMI:

www.olimpiadadeinformatica.org.mx   e-mail  mgarcia@auronix.com , pmartinez@auronix.com , acepeda@auronix.com 
TEL (52) 55 5572 3495   en la ciudad de México D.F.
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Grafica 1.-  Muestra el avance anual de México, en su posición relativa, entre los países competidores en la IOI, con relación a la Media de la Competencia.
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